Programowanie * Robotyka ¢« STEAM

Zajecia ekologiczne w modelu STEAM z
elementami programowania i robotyki.

Podczas zajec , Eko-STREAM - Ekologia w
technologii” uczniowie odkrywajg, jak
nowoczesne technologie mogg pomagac w
poznawaniu i ochronie srodowiska.

taczymy edukacje ekologiczng z
programowaniem, robotyka,
eksperymentowaniem i projektowaniem.

Uczniowie:

poznajg wybrane problemy ekologiczne,
analizujg wptyw cztowieka na srodowisko,
wykorzystujg elementy programowania,
pracujg z robotami i technologiami
edukacyjnymi,

projektujg wtasne rozwigzania,

testujg i modyfikujg swoje pomysty,

uczg sie wspoétpracy i logicznego myslenia.
Podczas zajec uczniowie stajg sie mtodymi



badaczami, konstruktorami i programistami.
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